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Sphero Indi

Bee-bot

Blue-bot

Intelino

Ozobot Bit+

Lego Spike Essentials

Sphero

Makey Makey

Micro:bit

Lego Spike Prime

Arduino Student kit

Arduino sensor kit

Arduino sensor kit

Etapas
recomendadas
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Aulas Ateca
Aulas del futuro
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Los nuevos modelos pedagógicos impulsan nuevas necesidades de aula. Tanto las Aulas Ateca para centros
de FP como las aulas del Futuro para centros de educación primaria y secundaria son una realidad que ofrecen
la posibilidad de desarrollar nuevas habilidades y entornos de aprendizaje.

Disponemos del equipamiento y el acompañamiento necesario para introducir estos modelos en tu centro. 



Audiovisuales
Tamaño Benq Newline Promethean Smart

65"

75"

86"
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Soportes panel interactivoVideoproyectores

Paneles interactivos

En la era digital, los equipos audiovisuales no son solo herramientas auxiliares en el aula, son puertas de entrada a un mundo de
aprendizaje dinámico e interactivo. Permiten visualizar conceptos abstractos, despertar la curiosidad, fomentar la participación y
convertir cada clase en una experiencia multisensorial.

Fijos pared
Fijos pared-suelo
Móviles

Instalación
Ultracorta distancia
Larga distancia
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Marca/modelo Tamaño impresión Nº Extrusores Grabado láser Corte láser

Creality K1 C 220x220x250 mm 1

Creality K1Max 300x300x300 mm 1

Ultimaker S3 230x190x200 mm 2

Ultimaker S5 330x240x300 mm 2

Bambu Lab X1 Carbón 256x256x256 mm 1

Snapmaker J1 S 300x200x200 mm 2

Snapmaker Artisan 400x400x400 mm 2

Snapmaker A350 3en1 320x350x330 mm 2

Snapmaker Artisan 3en1 400x400x400 mm 2
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Fabricación
aditiva 

La impresión 3D está revolucionando el panorama educativo, transformando las aulas en espacios dinámicos donde la creatividad, la
innovación y el aprendizaje práctico son los protagonistas. La impresión 3D no es solo una tecnología, es una filosofía educativa que
empodera a los estudiantes para aprender haciendo, despertando su curiosidad y preparándolos para los desafíos del mundo real.
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EINSCAN SP V2 SOBREMESAPOP 3 RANGE

Escaner 3D/
Corte láser

EINSTAR

Cortadora/Grabadora láserCortadora láser profesional

Escáner 3D

Láser

Estas tecnologías no solo transforman las aulas, también preparan a los estudiantes para el futuro, dotándolos de habilidades prácticas y
competencial digitales altamente demandadas en el mercado laboral.
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Gafas RV/RA

Quest 3
Pico 4

Pico Neo 3

Pico 4 Enterprise

Almacenamiento y carga

Los simuladores de realidad virtual (VR) irrumpen en el ámbito educativo como una herramienta revolucionaria que transciende las barreras del aula
tradicional y transporta a los estudiantes a realidades inimaginables. Los simuladores de VR no solo motivan y entusiasman a los estudiantes, sino
que también promueven un aprendizaje profundo y significativo, reteniendo mejor la información y desarrollando habilidades como la resolución de
problemas, el pensamiento crítico y la colaboración.
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Simuladores
RV

Catálogo de simuladores:

Industria:
Fabricación mecánica.
Coche eléctrico.
ITV y taller mecánico.
Robótica colaborativa.
Mecatrónica ascensor.
Carretilla elevadora básico y avanzado.
Grúas puente.

Energía:
Cuadros eléctricos.
Centro de transformación.
Trabajos en Medía y Alta tensión.
Aerogeneradores.

Sanidad y servicios sociales:
Auxiliar de enfermería · Técnicas básicas (I)
Auxiliar de enfermería · Técnicas básicas (II)
Auxiliar de enfermería · Cuidado infantil
Higiene en medio hospitalario y limpieza de material
Imagen para el diagnóstico
Higiene bucodental
Emergencias sanitarias

Seguridad y Orientación Laboral:
Extinción de incendios
Seguridad en planta
Trabajos en altura
Seguridad laboral
Seguridad de laboratorio químico
Primeros auxilios
Entrevista laboral
Liderazgo y trabajo en equipo



Tecnología y Habilidades Técnicas:
Laboratorio de bioquímica.
Laboratorio farmacéutico.
Animación 3D.
Administración de sistemas informáticos y
redes.
Herramientas de jardinería y forestal.
Taller de carpintería.
Fontanería.

Servicios al público y comercio minorista:
Servicios turísticos.
Servicios hostelería.
Manipulación de alimentos.
Actividades comerciales y de almacén.
Peluquería y estética.
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Iluminación/
Fotografía

Fondos:
Chroma key mural
Chroma key rollup

Iluminación:
Kit iluminación.
Aros de luz.
Difusores.
Paraguas.

Accesorios.
Trípodes para cámaras/tablet
Estudio fotografía portátil
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Sonido e
imagen

Mesas de mezclas. Microfonos

Sistemas de grabación/streaming/videoconferencia.

Auriculares
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Workstation Portátiles Tabletas All in One

Informática y
mobiliario



 Desarrollo del pensamiento computacional y robótica:
Scratch
Ardublock
Codemonkey
Coding with Minecraf.

Desarrollo de actividades relacionadas con la programación, escenarios inmersivos, realidad virtual o aumentada
ThingLink.
Dexr

Desarrollo de actividades relacionadas con el pensamiento visual y creatividad.
Adobe Creative Cloud
Sketchup
Ultimaker Cura
Autodesk ThinkerCAD
Blender

Software
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El software para la programación, la creación de modelos 3D y la creación de contenido brinda a los estudiantes las herramientas necesarias
para convertirse en creadores activos de tecnología, no solo en consumidores. Este permite a los estudiantes desarrollar habilidades
transversales como la creatividad, la innovación, el trabajo en equipo y la resolución de problemas.



Disponemos de un equipo de formadores para acompañar a los docentes de cualquier centro a
mejorar sus competencias digitales. Realizamos formaciones a la medida del claustro, en formato
presencial o formato online.

Formación

Contenidos

Aplicaciones Google Workspace for Education. 
Certificaciones Google Educator Niveles 1 y 2.
Aplicaciones Microsoft 365.
Inteligencia artificial.
Competencia digital docente.
Pantallas interactivas.
Ciberseguridad.
Robótica.
Impresión 3D.
Realidad aumentada y Virtual

Te ofrecemos la posibilidad de revisar el plan digital de centro y trabajar conjuntamente en un acompañamiento estratégico para mejorar el
nivel digital del centro a futuro.

Nuestras formaciones son bonificables por FUNDAE.

33



CampusPDI y Academic Software son
dos empresas que operan en España,  
ambas pertenecientes al grupo
Signpost, líder europeo en tecnología
para educación con más de 20 años en
el mercado.

Experiencia.
Foco en el sector educativo.
Soluciones en productos.
Soluciones en servicios.

¿QUIÉNES SOMOS?

hola@campuspdi.com
T. 961368120

Ronda de Narcís Monturiol, 17B
Edificio As Center III Azul 1-4A

46980 Paterna, Valencia

PRESENCIA EN ESPAÑA


